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USER MANUAL

GAMING CONTROLLER 

Thank you for choosing the Hornet Fury Elite Wireless Gamepad. Please 
read the manual carefully before use and keep it in a safe place.The 
instruction manual you have been compiled with the latest 
information.All screen shots and graphic diagrams in its content have 
been prepared with the aim of introducing the gamepad in your hand 
with direct methods. Due to technical reasons and R&D studies, there 
may be different between the screenshots  and graphics mentioned 
and shown in the manual.

The Horent Fury Elite controller is Bluetooth controller for PS4 console, 
PC, Android and iOS system devices., the Bluetooth connection 
distance of the controller reaches more than 10M. 
The back part has 2 customized keys, which can be matched with the 
desired function keys. 
There is a 3.5 mm jack input that can be connected to headset and 
microphone to receive and transmit sound at the same time. Built-in 
speaker
With a Type-C port for charging the controller.
With two Hall 3D joysticks
With two analog triggers
Built-in 1200mAH Lion polymer battery

When gamepad is sleeping and charging, the RGB indicator will be 
displayed as a breathing light with orange color, and indicator will be 
off when it is full.

Special controller is designed for video games and computer games. 
Since it is designed specifically for games, it is not useful for other 
purposes.

Packages includes

Joystick Panel Features

Product Description

Connect to PS4 Console M1-M2 Customized key restores default
no function

Turbo function setting

SAFETY AND USE WARNINGS

PRODUCT FUNCTION AND DESCRIPTION

*In cases such as excessive dusting, you can clean using a dry cloth.
*Please keep the device turned off when you are not operating with 
the device.

Do not use damaged power inputs or electrical outlets.
Do not remove you rdevice by pulling on the cable.
Do not touch your device with wet hands.
Do not throw your device into a fire. Do not place on orin heating 
appliances.
Use your device in such a way that it is not exposed to physical 
impacts and falls.
Keep your device dry. Moisture and liquid can damage your device.
Your device is not water resistant.
If your device is damaged by water,the manufacturer's warranty may 
be voided.
Do not expose your device to direct sunlight for a long time.
Do not leave your device in very cold or very hot environments.
Do not use your device in areas with a high percentage of dust

INFORMATION ON MAINTENANCE, REPAIR 
OR PRODUCT CLEANING THAT THE CONSUMER 
CAN DO HIMSELF

Firmware update

LED Charging Indicator

Customized Function Key Settings

Connect to PC 

Connect to Smartphone 

Gamepad

User Manual Type C

Share

RGB Indicator Options

R3

M1 M2Reset

D-pad

D3

PS

Turbo

Mic

Type-C

R1 L1

L2R2

You need to use Type-C cable to communicate with the PS4 console for 
this first time.
The program automatically performs the code pairing during the 
communication process.Press        button, gamepad can be connected 
to wireless communication via Bluetooth.
When USB cable is connected to the console, press the 
button, the LED light shows a single color is always on.It means 
connected to the console successfully.
When different gamepads are connected console, the LED light shows 
different colors to distinguish different users.
It can use most 4 gamepads to connect console and play games at the 
same time. If already paired and that have not been cleared after 
connecting to console, press the        button to wake up the dormant 
console.

Place gamepad in sleeping state on a flat desk, press and hold the "     " 
and "     " keys, then press the "      " key and release it till the red light 
blinks, after about 5 seconds the red light will go out and the two 
customized keys will be restored to a non-functional state.

When gamepad is connected to the PS4 console or PC, press and hold 
the "        " key, and press a single (such as       ,     ,     ,     , UP,DOWN,-
LEFT,RIGHT,L1,R1,L2,R2,L3,R3) that key will be set to manual "        " 
function. The orange LED light of "       " will be on, after releasing the 
"        " key,  that key is customzied to be "        " function. 

Repeat the above procedure once for same key.It will be set for 
automatic 

Repeat the above procedure once again for same key.It will cancel          
function and the orange light will go out.

When the user needs to upgrade the console system or update the 
functions of gamepad. User can use USB cable on PC to upgrade.

Double-click the upgrade program file to open the upgrade interface as 
follows:
Press and hold "     " + "     ", connect the joystick to PC, release "     " and 
"     " after connecting well, after a while "DOWNLOAD" turns from gray 
to black, it means the connection is successful, click "DOWNLOAD" for 
upgrading, as shown below:

When the joystick is connected to the PS4 console or PC, press and 
hold the        key and M1 (or M2) key, and then release it to enter the M1 
key customization state, the        indicator is on blue.

Then short press function keys (e.g.     ,     ,     ,     ) that needs to be 
mapped to the key, blue LED light flashes three times and then stays 
on for a long time. Press M1 to exit the customization setting, blue light 
going off means customization setting is completed.

According to the above steps, you can set up the M2 key again,LED will 
be green when the M2 key is customized and set up (you can also set 
up only one key at a time, and the rest of the unset keys will keep their 
original functions)

(Press M1 or M2) After exiting the customized key setting mode, 
gamepad returns to normal function.

The gamepad is connected to the PC through the data cable to support 
the X_INPUT function, computer will automatically installs the driver, 
device displays the name of Xbox 360 Controller for Windows, to 
realize the Xbox 360 gamepad function. 
The gamepad can be connected to PC via Bluetooth. Open the Bluetooth 
settings, select Add Device and press the "    " button and  
      button of the joystick at the same time, the joystick indicator will 
flash to enter the pairing status, and "Wireless Controller" will appear 
in the Bluetooth in your computer, after clicking on it, the computer will 
automatically pair with the joystick and connect to it and install the 
driver automatically. 

The gamepad can be connected to the smartphone through Bluetooth. 
Open smartphone Bluetooth settings, press gamepad's  
"    " key and      key at the same time,gamepad indicator will flash fast 
to enter the pairing state, smartphone searches  and appear 
Bluetooth name "Wireless Controller", click on phone will automatically 
be paired with the gamepad to connect, and automatically install the 
driver, support Android and IOS system devices.

INSTRUKCJA OBSŁUGI

KONTROLER DO GIER

Dziękujemy za wybranie bezprzewodowego gamepada Hornet Fury Elite. 
Prosimy o uważne przeczytanie instrukcji przed użyciem i przechowy-
wanie jej w bezpiecznym miejscu. Instrukcja obsługi została 
opracowana z uwzględnieniem najnowszych informacji. Wszystkie 
zrzuty ekranu i schematy graficzne w jej treści zostały przygotowane w 
celu wprowadzenia do obsługi gamepada.
Ze względów technicznych i prac badawczo-rozwojowych zrzuty ekranu 
i grafiki wspomniane i pokazane w instrukcji mogą się różnić.

Kontroler Hornet Fury Elite jest kontrolerem Bluetooth kompatybilnym 
z konsolą PS4, PC oraz z urządzeniami z systemem Android i iOS. 
Odległość połączenia Bluetooth kontrolera wynosi do 10 metrów            
-Posiada dwa programowalne przyciski, które można dowolnie 
skonfigurować do żądanych funkcji.                                                    - 
Posiada wbudowany głośnik oraz wejście typu Jack 3,5 mm do którego 
można podłączyć zestaw słuchawkowy z mikrofonem, aby odbierać i 
przesyłać dźwięk.
Posiada port typu C służący do ładowania kontrolera.
Posiada dwa joysticki typu Hall 3D
Posiada dwa triggery typu Hall 
Posiada wbudowany akumulator polimerowy Lion 1200mAh

Gdy gamepad jest w trybie uśpienia i się ładuje, wskaźnik RGB będzie 
wyświetlany jako światło pulsujące w kolorze pomarańczowym, a po 
naładowaniu wskaźnik zgaśnie.

Kontroler jest przeznaczony do gier wideo i gier komputerowych i w 
tym celu został zaprojektowany.

Zawartość opakowania

Funkcje kontrolera

Opis produktu

Połączenie z konsolą PS4 Restowanie funkcji klawiszy M1 i M2 Konfiguracja przycisku Turbo

Ostrzeżenia dotyczące bezpieczeństwa 
i użytkowania

Funkcje i przeznaczenie produktu

W przypadkach takich jak nadmierne zakurzenie, można czyścić za 
pomocą suchej szmatki.

Nie używaj uszkodzonych wejść zasilania lub gniazdek elektrycznych.
Nie należy usuwać urządzenia ciągnąc za przewód.
Nie dotykaj urządzenia mokrymi rękami.
Nie wrzucaj urządzenia do ognia. 
Nie umieszczaj urządzenia blisko źródeł ciepła.
Korzystaj z urzadzenia w taki sposób, aby nie było ono narażone na 
działanie czynników fizycznych jak uderzenia i upadki.
Urządzenie należy utrzymywać w suchym miejscu. Wilgoć i płyny mogą 
uszkodzić urządzenie.
Urządzenie nie jest wodoodporne.
Jeśli urządzenie zostanie uszkodzone przez wodę, gwarancja 
producenta
zostanie unieważniona.
Nie należy wystawiać urządzenia na bezpośrednie działanie promieni 
słonecznych przez dłuższy czas. 
Nie należy pozostawiać urządzenia w bardzo zimnym lub bardzo 
gorącym otoczeniu. 
Nie używaj urządzenia w miejscach o wysokim stopniu zapylenia.
Gdy urządzenie nie jest używane, należy je wyłączyć.

Konserwacja, naprawy lub czyszczenia, które 
konsument może wykonać samodzielnie.

Aktualizacja oprogramowania kontrolera

Wskaźnik ładowania

Niestandardowe ustawienia
klawiszy funkcyjnychPołączenie z PC

Połączenie ze Smartfonem

Kontroler

Instrukcja obsługi Kabel USB-C

Przycisk
Share

Wskaźnik RGB Przycisk opcje
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Przy pierwszym połączeniu kontrolera z konsolą PS4 należy użyć kabla 
USB Type-C. Program automatycznie wykona parowanie po 
podłączeniu kontrolera. Naciśnij przycisk "       " w celu uruchomienia 
komunikacji bezprzewodowej przez Bluetooth. Gdy kabel USB jest 
podłączony do konsoli, naciśnij przycisk  "       " , dioda LED zaświeci się i 
będzie się ciągle świeciła. Oznacza to, że połączenie z konsolą zostało 
pomyślnie nawiązane. Gdy do konsoli podłączone są różne gamepady, 
dioda LED świeci różnymi kolorami, aby odróżnić różnych użytkowni-
ków. Można używać jednocześnie 4 gamepadów podłączonych do 
konsoli i grać w gry w tym samym czasie. W każdym podłączonym do 
konsoli kontrolerze po naciśnięciu przycisku "       " następuje 
wybudzenie uśpionej konsoli.

Połóż gamepad w trybie uśpienia na płaskim biurku, naciśnij i 
przytrzymaj klawisze  "       "  i  "       "  i następnie naciśnij klawisz  "       "  
i zwolnij go w momencie jak czerwona dioda zacznie migać. Po około 5 
sekundach czerwona dioda zgaśnie, a przyciski mapowania powrócą 

Gdy gamepad jest podłączony do konsoli PS4 lub komputera, naciśnij i 
przytrzymaj klawisz "       " i naciśnij jeden raz (taki jak      ,      ,      ,      , 
GÓRA, DÓŁ,   LEWO, PRAWO, L1, R1, L2, R2, L3, R3), aby przycisk "       " 
został ustawiony na funkcję ręczną. Pomarańczowa dioda na 
przycisku "       " zaświeci się, po zwolnieniu klawisza "       " klawisz ten 
zostanie dostosowany do funkcji "       ".
Powtarzając powyższą procedurę dla tego samego wybranego 
klawisza, przycisk "       " zostanie ustawiony na tryb automatyczny.
Powtarzając powyższą procedurę jeszcze raz dla tego samego 
wybranego klawisza nastąpi anulowanie funkcji       , a pomarańczowe 
światło zgaśnie.

Do aktualizacji oprogramowania kontrolera należy połączyć kontroler z 
PC przy użyciu kabla USB.

Kliknij dwukrotnie plik programu aktualizacji, aby otworzyć interfejs 
aktualizacji w następujący sposób:
Naciśnij i przytrzymaj "      " + "       ", podłącz kontroler do PC, zwolnij 
"      " i "        " po prawidłowym połączeniu. Po chwili przycisk 
"DOWNLOAD" zmienia się z szarego na czarny co bedzie oznaczało, że 
połączenie zostało nawiązane. Kliknij przycisk "DOWNLOAD"w celu 
uaktualnienia, jak pokazano poniżej:

Gdy joystick jest podłączony do konsoli PS4 lub komputera, naciśnij i 
przytrzymaj klawisz  "       "  i klawisz M1, a następnie zwolnij go, aby 
przejść do stanu dostosowywania klawisza M1 - wskaźnik przycisku  
"       " świeci na niebiesko.
Następnie krótko naciśnij klawisze funkcyjne (np.     ,     ,     ,      ), które 
mają być przypisane do klawisza, niebieska dioda LED zamiga trzy 
razy, a następnie pozostanie włączona przez dłuższy czas. 
Naciśnij M1, aby wyjść z ustawień kastomizacji a jak niebieskie światło
zgaśnięcie oznacza, że   konfiguracja została zakończona.
Zgodnie z powyższymi krokami możesz skonfigurować klawisz M2, 
dioda LED będzie świecić na zielono, gdy klawisz M2 zostanie 
dostosowany i skonfigurowany (możesz również skonfigurować tylko 
jeden klawisz a reszta nieskonfigurowanych klawiszy zachowa swoje 
oryginalne funkcje).
Po wyjściu z trybu ustawień klawiszy niestandardowych sprawdź 
działanie przyciku M1 lub M2.

Kontroler można podłączyć do komputera za pomocą kabla 
znajdującego sie w zestawie obsługującego funkcję X_INPUT, a 
komputer automatycznie zainstaluje sterownik, urządzenie wyświetli 
dla systemu Windows nazwę Xbox 360 dla znalezionego kontrolera.
Kontroler można podłączyć do komputera za pomocą Bluetooth. 
Otwórz w Windows ustawienia Bluetooth, wybierz Dodaj urządzenie i 
naciśnij przycisk  "       "  i  "       "  w tym samym czasie, wskaźnik 
kontrolera zacznie migać i przejdzie do stanu parowania. W tym 
samym czasie kontroler bezprzewodowy pojawi się na liście urządzeń 
Bluetooth na komputerze. Po kliknięciu na niego komputer
automatycznie sparuje się z kontrolerem tworząc z nim połączenie i 
automatycznie zainstaluje sterownik.

Kontroler można podłączyć do smartfona przez Bluetooth.
Otwórz ustawienia Bluetooth smartfona, naciśnij jednocześnie klawisz
"        " i "        " na kontrolerze, wskaźnik na kontrolerze zacznie szybko 
migać. Żeby przejść do stanu parowania, smartfon wyszuka i wyświetli 
nazwę Bluetooth „Kontroler bezprzewodowy”. Nalezy kliknąć w 
wyświetloną nazwę i nastąpi automatyczne sparowanie smartfona z 
gamepadem oraz automatyczne zainstalowanie sterownika. Kontroler 
obsługuje urządzenia z systemem Android i iOS.


